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Was ist OpenStreetMap ?

Im Gegensatz zum Namen keine fertige Karte

Die weltweit groldte freie geographische Datenbank
Lizenz (ODBL)

Nutzung

— Konsum fertiger Karten
- Erganzung vorhandener Karten (,pimp your map*)
— Kreativ eigene Karten entwerfen
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Das Projekt QGIS

Ein Programm zur Auswertung von Daten mit geographischem Bezug
- Als Karte

— Als sonstige Grafik

- Als Analyse

Verarbeitet eine Vielzahl von Datenquellen, Vektor- und Rasterdaten
auch gleichzeitig moglich

Ermoglicht das lokale Bearbeiten der Daten
Erlaubt das Zeichnen zusatzlicher Objekte als eigene Layer
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Wege zu den Daten

Planet file, die ganze Welt (81 GB unkomprimiert)

Datenausziige verschiedener Anbieter, z.B. Geofabrik.de,
bbbike.org

Download mit (Turbo-)Overpass

Direkter Download mit QGIS

— OSM Downloader
— Quick OSM (bei entspr. Hardware)
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OSM-Daten und GIS

OSM-Daten sind mit keiner GIS-Anwendung kompatibel
— OSM hat Punkte, Linien und Relationen

* Punkte sind die einzigen Koordinatentrager

» Flachen werden aus geschlossenen Linien und Relationen in Abhangigkeit
von tags gebildet

- GIS erwarten Punkte, Linien und Flachen

« Linien und Flachen enthalten Koordinaten und sind von Punkten unabhangig
QGIS wandelt beim Einlesen um
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QGIS — Der erste Start

* Erweiterungen installieren

Projekt Bearbeiten

Unbenanntes Projekt - QGIS [Wolfgang]
Raster Datenbank Web HCMGIS Verarbeitung Hilfe
™
)
A5

PRI~ HIm

Erweiterungen Vektor

RQR 2 <+ & ®
9
A

oordinati| 32608825,5971602 %’ laBstal 1:3866 ~ | @ ergrérerun| 100% rehuny | 0,0 ° -

S | Zeichnen @ Epscid647
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QGIS — Der erste Start

* Erweiterungen installieren

Erweiterungen | Alle (418)

. OpenStreetMap €«
@ Animate OSM 2
. OSMDownloader
v # HCMGIS &ﬁ
Nicht installi . .
Nichtinstaliert & LatLon Tools Plugin to download OSM data by area, using a
Ungiiltig v| {’¥ ORS Tools selection by rectangle. The plugin can also automatically load

the osm file into QGIS in a transparent way.

% Pelias Geocoding

ﬁ Einstellungen o . | €0 QuickMapServices

v T8] quickosm

Aus ZIP installieren

Pluginto download 0SM data using threads with a simple area selection.
It can automatically load downloaded *.0sm files as QGIS layers.

77777777 134 Bewertung(en), 251728x heruntergeladen

Kategorie Plugins

Tags osm, downloader, rectangle, thread, area, openstreetmap,
tool

Weitere Informationen Homepage Fehleverfolgung Coderepositorium
Autor Luiz Andrade
Installierte Version 1.0.2
Verfiigbare Version 102
Anderungsprotokoll 2015-04-10: Fixed bug to inform bad connections. Now it

SRR T FUP R PR TR DRUORE DR B S SRR SR N

Erweiterung deinstallieren | |Erweiterung erneut installieren

1 Hilfe @ schlieRen




QGIS — Der erste Start

* Erweiterungen installieren
* Menu ausdunnen

Unbenanntes Projekt - QGIS [Wolfgang]

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web HCMGIS Verarbeitung Hilfe
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e Erweiterungen installieren

QGIS — Der erste Start

Menu ausdinnen

SRR Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web  Verarbeitung  Hilfe

Nur Karte umschalten Strg+Umschalt+Tab
27 stilverwaltung...

@ Benutzerprojektionen..,

) Tastenkiirzel...

! Oberflachenanpassung...

“&, Dptionen..,

1111

Benutzerprofile 3 E‘I g

Bedienfelder L2

Vollbildmodus umschalten F11 Beschriftungswerkzeugleiste
Layersichtbarkeit umschalten Strg+Tab Datenbankwerkzeugleiste

Datenquellenverwaltungsleiste
Digitalisierungswerkzeugleiste
Einrastwerkzeugleiste

Erweiterte Digitalisierungswerkzeugleiste
Erweiterungswerkzeugleiste
Hilfewerkzeugleiste
Kartennavigationswerkzeugleiste
Layerverwaltungswerkzeugleiste
Projektwerkzeugleiste
Rasterwerkzeugleiste
Vektorwerkzeugleiste
Webwerkzeugleiste

Werkzeugleiste fur Formen

ALE

OSMDownloader

QuickOSM




QGIS — Der erste Start

* Erweiterungen installieren

« Menu ausdiunnen

Proiekt Bearbeiten Ansicht

- .' .I
Lager\

Layer

Einstellungen Erweiterungen Vektor

D005 BP

U
@

(=]

N

Raster

d

Datenbank Web Werarbeitung Hilfe

IER LY M

1111

Attributwerkzeugleiste
Beschriftungswerkzeugleiste
Datenbankwerkzeugleiste
Datenquellenverwaltungsleiste
Digitalisierungswerkzeugleiste
Einrastwerkzeugleiste
Erweiterte Digitalisierungswerkzeugleiste
Erweiterungswerkzeugleiste
Hilfewerkzeugleiste

¥ Kartennavigationswerkzeugleiste
Layerverwaltungswerkzeugleiste

¥ Projektwerkzeugleiste
Rasterwerkzeugleiste
Vektorwerkzeugleiste

¥ Webwerkzeugleiste
Werkzeugleiste fur Formen

ALE

OSMDownloader

¥ QuickQSM




QGIS - Das erste Projekt

« Koordinatenbezugssysteme festlegen

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

EBRREE Oees  BP Jul-
PRY OGQa@

Layer & ]

Fertic 1| 1.51,0.90 A 164 v | @ [[100% S| n|00e *| ¥| Zeichnen

& EPSG:4647

@
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QGIS — Das erste Projekt

» Koordinatenbezugssysteme festlegen

Projekt Eearbe(ﬁnsicht Layer

DB RMRN

S OF SreX Y X

Layer
o [ & T [ 3% !
Q, Zu suchender Typ (Strg+K)

Erweiterungen Vektor

Einstellungen

Raster

Benutzerprofile
Bedienfelder
Werkzeugkasten
Vollbildmodus umschalten
Layersichtbarkeit umschalten
Mur Karte umschalten

&% stilverwaltung...

&% Benutzerprojektionen...

7y Tastenkdrzel...

! Oberflachenanpassung...

3, Optionen...

Datenbank Web Verarbeitung Hilfe
N
3
4
F11
Strg+Tab

Strg+Umschalt+Tab

r
| 7 [0.0° -

o | Zeichnen

& EP5Gi464T7

Q




QGIS — Das erste Projekt

 Koordinatenbezugssysteme festleg

Keine Projektion (oder unbekannte/nicht-Erd-Projektion)

Filter | 2,
Karzlich benutzte Koordinatenbezugssysteme

Koordinatensystem AutontatsID

’
¥ vorgabestile WGSB4+GRS80 / Mercator EPSG:42310
Koordinatenbezugssystem (KBS) ETRSB9 /UTM zone 32N (zE-N) EPSG:4647
B8 paenquelien WGS 84/ UTM zone 32N EPSG32632
Keine Projekt der unbekannte/nicht-Erd-Projektion) Hl e Sl il ot g EESEA100]
Filter | . 41001 a Variablen 4 y
Karzlich benutzte Koordinatenbezugssysteme {@ Makros Koordinatenbezugssystem der Welt Veraltete KBS verbergen
Koordinatensystem AutoritatsID Koordinatensystem utonititsTh) 3
= : ETRSE9 / UTM zone 31N (N-zE) EPSGS651
WG584/ Simple Mercator EP5G:41001 ETRS89/ UTM zone 31N (zE-N) EPSG:5640
ETRS89 / UTM zone 32N (N-zEF) EPSG:S652
ETRS89 / UTM zone 32N (zE-N) EPSG:4647
FTRSBG /LITM zone 33N (N-7F) FPSG:5A53 b’
4 »
Gewihltes KBS |[ETRS9 / UTM zone 32N (zE-N)
[ » AusmaR: 6.00, 47.27, 12.00,55.47
- Proj4; +proj=tmerc +lat_0=0 +lon_0=2 +k=0.9996
Koordinatenbezugssystem der Welt Veraltete KBS verbergen +x_0=32500000 +y_0=0 +llps=GRSE0 :
e = AutorititsID +towgs84=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

~ [ Projiziertes Koordinatensystem
¥ Mercator
WGS 84 / Simple OSGED:41001
EPSG:41001

Datumstransformatienen

|| =]/

Quell-kBS  Quell-Datumstransformation  Ziel-KBS = Ziel-Datumstransformation

B Hilfe | Ji ‘\/AHQ © Abbrechen



QGIS - Das erste Projekt

« Koordinatenbezugssysteme festlegen
* Hintergrundkarte laden

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

N BEZE®Y OS2 L o sa a0 e

b

Layer
v dwT '
’
¥E osm (® osM Cycle map
eAtlas Mos d = C5
@) search QMs ® osm 1F '—a”d5ca\
@) Add to Search ® osM TF outdoors 795\~ | @ £|100% - 100" v) W] zeichnen @ epsciatont @

@ setproper scale () 0SM TF Transport Dark

& settings (B 0SM Transportation

@ About #° 05M Veloroad



QGIS - Das erste Projekt

« Koordinatenbezugssysteme festlegen
* Hintergrundkarte laden

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Wektor Raster Datenbank Web WVerarbeitung Hilfe

O BRERRY O e "HPI A s " &
Fa Ew giw faw
' { CQa®
Layer =]ES]
A ®T RO

- || = OSM Standard

1| -66070039,14551601 |8 1940139795 ~ | & | 100% a1 |ooe 2| (W] Zeichnen @ epscain0 @



QGIS - Das erste Projekt

« Koordinatenbezugssysteme festlegen
* Hintergrundkarte laden
» Zugreifen auf OSM-Daten

— Auf gewilinschten Ausschnitt zoomen
— OSM-Datei herunterladen und abspeichern
— Datei als Vektor-Layer 6ffnen
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QGIS - Das erste Projekt

Auf gewunschten Ausschnitt zoomen

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe
= @S dm =& @ o 9 'Y D @ o (To |
\ N (R af U 2pomidl g R
' e T
A '_¥ Q s"‘.h "'_ @
= . . :
Layer ] : [y : = i 15
« [l ® T B O < K_‘I = = MukK & Ao
[ Bahnhofsrucke :’ T g
v | ¥ OSM Standard < S ader Weg F N T oF
T o = Alfstrafe £ -
™ F I &
“;1 _: by
2 N Fischstrafie 3 £
S iy
- 53.86879682478429 E B sl 3
w &
},.4 10.666483222704711 10.684320799430019 ) 7
AP 2
> 5 : =
- =]
,/ 53.86365301880011 &
A ) g oRts
o Save Location: i A .
phariesd ¥
Save File %
Load layer after download i e 2
Jankwal o
O Abbrechen | cpnen @ epsciatnol @ 3-4

o OK



QGIS — Das erste Projekt

OSM-Datei herunterladen und abspeichern

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

\ P BRRAK 022255, PRLEENS
T RY CQe®

Layer B — . A
¥ m - Downloaded 20.15 megabytes in total from OSM j 100% 8 l
@ wY - -BAO - ' _ |
. Sty BahaifigfSricke = < I !
v | ® OSM Standard < rader Weq s ¥ 3 5 :
"3 .;ﬂ ! 7 ! " ,i.'_l’_‘h[[ﬂ Iu).r L g :
% e 5 i $ &)
i. EQ\\E"! ’f o i = : Fischstralin 2 g \
& = £ :
Bl 44 Lubeck = . R Sl
- : _#~ /Hauptbahnhof pravasrale 5 |
] X o 4 3 ,
o - > ;
b J)\\f./’r
- - A

7 "\q *”E‘} & )

2 h N o 3

' 4
N\ o R RUIRT
20 :
P ?' % v % y A |
5 S8 I = |y anessts il !
e & WHOEE zr, 8 |
& SN 2 3 - S G

| 5 : | e 4

wl == Ty I
; .-.."Jd“ 1 3 e L) \ Soui it = - T prcwaried
1| 1188971,7110691 |« 1:12984 v 00% 2 q|ooe 7| ¥ Zeichnen @ epsciatonr @ 3-5
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QGIS — Das erste Projekt

Datei als Velgtor-Layer offnen

Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer

_E E b @ ol B (=) |/?‘i'| Ly -"_-\_l 2 ] (T .
[ DR OS2 p A0 > A i o U R
| ¢ " TA A
N EY OQaR
Layer B i ’ :;.’[ =P Stentoen
vy L D
« @ ® T [ 3= ) 1 a5 MuK & Mgt
\ ha Bahni\l‘\igllruckef = ¥ (g,
~ [/ 3 OSM Standard < fder Weq o F E 2
™ = %‘ f p I Alfstiafe. o 5"
£ : & 5 &
\ 7 L=l ~
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= 43\ /" 8 S 2
- 2 o e B > '
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/- \\ R e : L ko = ? £
: ; § vy £ = pE02 B
i i (=] CTEREY -
= o o Fr o f’.; %a e X
I -!‘l‘ \a\‘l e e s L == ¥
Gmettle &
T ee b S o £
\(} - w 7 ‘.”'n,“,\w_ : .-_".
b F. | L TN o ar L
- Al o M. | - . w R Ly
1/ 1187525710028 [ .| 1112984 | & ¢ 100% il o (R - W Zeichnen & gpsciar001 @



QGIS — Das erste Projekt

Datei als Velgtor-Layer offnen

Projekt Bearbeiten Ansicht FEVEE Einstellungen  Erweiterungen  VWektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

| all ﬁ] :.x Q€ Layer hinzufigen

ﬂ Datgduellenverwaltung Strg+L

", Vektorlayer hinzufiigen... Strg+Umschalt+V

Layer Layer und Gruppen einbetten... 'o Rasterlayer hinzufigen... Strg+Umschalt+R
o @ @ T B & O Aus Layer-Definitionsdatei hinzufigen... 9, Textdatei als Layer importieren...

¥ |v| ¥ OSM standard 2 stil kopieren 'Q PostGIS-Layer hinzuflgen... Strg+Umschalt+D

| ;% SpatiaLite-Layer hinzufagen... Strg+Umschalt+L

& Layer kopieren M MssQL-Layer hinzufugen... Strg+Umschalt+i

[, pB2-Layer hinzufigen... Strg+Umschalt+2

W2 virtuellen Layer hinzufagen/bearbeiten...

@ WMS/WMTS-Layer hinzuflgen... Strg+Umschalt+Ww
@ ArcGIS-MapServer-Layer hinzufigen. ..

&3 wWs-Layer hinzufigen..,

i & : : 5
Speichern als... Vel WFS-Layer hinzufigen

Als Layerdefinitionsdatei speichern... W Ar£GIS FeaureSener-Layer hinzafugen;:

= F T
i 5 = '] = ¥
[l Layer/Gruppe loschen Strg+D ; =UR, : anTUTR ~
) . ,-.,;' .'_ | i-__'.:_"' ';.ar!\‘"“” %
Sk < - e
| Q zusuchender Typ (Strg+K) Malsstabsabhangige Sichtbarkeit des/der Layer setzer 0% |2 hu [00° |=] Wl zeichnen @ prsci32632 @

;| E r

Layereigenschaften (p)...




QGIS — Das erste Projekt

Datei als Vektor-Layer 6ffnen

® Datei () Verzeichnis Datenbank ' Protokoll: HTTP(S), Cloud, etc.
Kodierung UTF-8 v
Quelle

* Getrennte Texte

%4 T Vektordatensatze /Entwirfe/Metanook-2019-0SM_Karten_mit_QGIS/Quelldaten01/Libeck001.0sm €
f"; SpatiaLite
& PostgresqL
* MSSQL
DB2 2
. DB2

m Virtueller Layer

\ﬁ WMS/WMTS

b E ArcGIS-Map-Server
* ArcGIS-Feature-Server

* GeoNode

HiHilfe + Hinagdggen || @ Schliefen




QGIS — Das erste Projekt

Datei als Velgtor-Layer offnen

\/:; Vektor

s Raster
A etz
e Metz

Getrennte Texte
5

5“{4 GeoPackage
f"; Spatialite

& PostgresqL

. MSSQL
D82 DB2
m Virtueller Layer
\ﬁ WMS/AWMTS

:.&_ WCs

. WFs

._ﬁArcGIb Map-Server

* ArcGIS-Feature-Server

GeoNode

ausiys e

Datei (' Verzeichnis Datenbank ' Protokoll: HTTP(S), Cloud, etc.
Kodierung UTF-8 v
1 L'-I:.f.."l ||;|I-.I
Quelle — |
At
Vektordatensatze JEntwirfe/Metanook-2019-0SM_Karten_mit_QGIS/Quelldaten01/Libecko01.0osm € | h?g-“'-ﬂir_.
\ Alfstrafe [
F g" .
. . ischsrafie = =0
Layer-1D Layername ~ Objektanzahl Geometrietyp | <
1 lines Unbekannt LineString BraunstraBe &2
2 multilinestrings  Unbekannt MultiLineString y i §
3 multipolygons  Unbekannt MultiPolygon ‘“Eﬂm‘-‘f‘fd&,‘- a8
4 other_relaggns  Unbekannt GeometryCollection - AT %
0 points Unbekannt Point z 3
g F -g
& S 5 g
B R 2
S . == b
f = A Snse
X 3 .-L‘ul'?'é
& ) Y —
- . . ; s | Fypane®d 1]
Alle wihlen | ¥ Layer zu einer Gruppe hinzufigen " OK @ Abbrechen | & t o
\ % . 2
. =
. i o oy
- iyl TLW 5 1
\ | I'.'I.lt*':'l'"”!“' g

i Hilfe + Hinzgggaen | | @ schlie a - ¥ Zeichnen % EPsGi41001
Layereigenschaften (p)...

Breq -

i

|13

@




QGIS — Das erste Projekt

Datei als Vektor-Layer 6ffnen

Quelltyp
® Datei () Verzeichnis Datenbank ' Protokoll: HTTP(S), Cloud, etc.
Raster
Kodierung UTF-8 v
Metz
Quelle

Getrennte Texte

GeoPackage Vektordatensatze /Entwirfe/Metanook-2019-0SM_Karten_mit_QGIS/Quelldaten01/Libeck001.0sm €

< SpatiaLite

PostgresqQL

Layer-1D Layername ~ Objektanzahl Geometrietyp

MSSQL 1 lines Unbekannt LineString
o8s 2 multilinestrings  Unbekannt MultiLineString
0 3 multipolygens Unbekannt MultiPolygon
Virtueller Layer 4 other_relaggns  Unbekannt GeometryCollection
- -~ -~ 0 points Unbekannt Point
WMS/WMTS
vCS
. WFS
ArcGIS-Map-Server ) ) -
Alle wihlen | ¥ Layer zu einer Gruppe hinzufligen " OK | & Abbrechen
ArcGIS-Feature-Server
GeoNode
HiHilfe + Hinzufigen | | @ Schliefen



QGIS — Das erste Projekt

Datei als Vektor-Layer 6ffnen

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen WYektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

NEERBERY 928N PRMBHM
ARt OQae

Layer EEN
o [l ® T [ 5 |
v | [ Lubeck001
v
v

Lubeck001 lines
Libeck001 multilinestrings

Libeck001 multipolygons
v (beck001 points
* v ¥ O tandard

| Q, Zu suchender Typ (5trg+k) ordini| 609754,5970090 |% |Est|‘|:8048 'i ﬁ rgréReru| 100% |:

zhu | 0,0° |2| | zeichnen @ epsciaze3z

@
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QGIS — Das erste Projekt

Datei als Vektor-Layer 6ffnen

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen WYektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

NeEBRREY V2L " APPRAMEHM
R OQa®

Layer =
o @l ® T &~ B L
~ v [l Lubecko01
v Libeck0o1 lines
v Libeck001 multilinestrings

Libeck001 points

3 " /

ordini| 610233,5970320 | |Bst|‘|!90?0

Q. Zu suchender Typ (Strg+K) ~| @ rgroreru| 1005 |:i shu | 0.0° 2| Wl zeichnen @ epsci32ez2 @
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Eigene Symbole gestalten und verwalten

Layer sind getrennt fir Punkt, Linie und Flache

Punkte, Linien und Flachen sind nicht voneinander abhangig
Jeder Layer hat ein Symbolisierungsment

Symbolisierung auf Regelbasiert umstellen

Symbole erzeugen und mit Filter versehen
Zeichenreihenfolge festlegen
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Symbole erzeugen

Zoom auf Lindenplatz

Einstellungen Erweiterungen Vektor

Uppp rldPPR BRIOR

Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

Bearbeiten Ansicht Layer

Projekt

D =B RER LY

Ak O 7}
B OQeR
Layer B e 'm‘_'"'mx_ R \\‘ \\\ .? Iln' /
o @l ® T &v i O @ K @ o e\ - o : N
e ¥ L] = et Damziger \ —
~QU 1 Libecko01 H,‘jqe,‘,;:;‘\\- Srsarr }I\ Fmihgit ]H 1 |
J1  Libeck001 lines S g .
= S/ o
Besmarck- e ""“«,‘_\/ = _1;—‘_‘:_:_,1—“':
i Demkmaal ® o ‘_‘:_'_F w23 _:,__
v ¥/ @ OSM Standard y & //__J_/ ey
_ r === s
. e, |
e ndenphi ——
n_p__}m——-:_‘_______-_‘_-__. \ ——___.___-::-:'
_-F_—_-_‘_'_"_".-j--_hll____‘ ~——— :

/ N = £
/ \ Danziger
. \ A
/ = \ | iy /( Frelneit
o=y Ja . // % Lc ﬁ \ 1! | | ."'. t f SU';__-—.
3 / Caty-Doner | / TN
P Y \ J | 4 o
" £ Kneipenrestaurant an || / ;
ordini| 610108.4,5969985.4 | 95 1@st|1:1000 = | @ rgrogeru| 100% [+| ] Zeichnen @ epscizzesz @

| Q Zu suchender Typ (Strg+kK)
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Symbole erzeugen

Doppelklick auf Layer

Einstellungen Erweiterungen Vektor

Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

B0

Raster

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer
DNEEARRREY V&2 "HAPDAL
Layer B® .

{",@w"fav_:.[_;frll

v [ [ Libeckoo

Libeck0Dé. lines

@
- - d
e i
e |
o —- 7| — N
T . -
I II
- |
e |
-
73

ordini| 610132.7,5969984.9 %’ IBst| 1:1000 x E rgrofBeru| 100%

Q Zu suchender Typ (Strg+K)

|
11
--..._,'_}-_-_-_._ 1| e
) 4 i1t
TH—
—— “J:_ | T
|
| [ | kL
f .
| |1
| 11
| I WA
|
Z| ehu |0,0° ~| ¥ Zeichnen & EpsGi32632

@
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Symbole erzeugen
. y - g

-

| = Einzelsymbol

Q
(; * — Linie

— Einfache Linie

|

Einheit | Millimeter ||
Deckkraft J1000% 2]
Farbe | (I
Breite | 0,26000 EK=E

| L Favoriten

P Layerdarstellung

= | HiHilfe | | sl - + DK | | + Anwenden | | @ Abbrechen




Keine Symbole

{= Regelbasierend

= Beschriftung\
‘f Rip—

F]

S z

P Layerdarstellung
I8 Hilfe stil

-

Svmbole erzeuaen

Regel Min. Malistab  Max. Mal3stab  Anzahl
(kein Filter)

v 0K :\/Angenden

Doppelte

Symbolebenen...

& Abbrechen
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Symbole erzeugen

Beschriftung |[Rohlinien

8| Filter te Test
Sonst Fur alle anderen Objekte

Beschreibung

MaBstabsbereich

v Symbol

¥ — Linie
— Einfache Linie

o
Einheit | Millimeter -
Deckkraft: = /[ 100,0 % -
Farbe Wl
Breite | 0,26000 (i =8

L Favoriten a |~ | &t
HiHilfe " OK & Abbrechen
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Symbole erzeugen

0 i< - 8Kl

foR

#

{= Regelbasierend

~ Beschriftung

« — Rohlinien

I:Il-i:l-l:| = )"‘l E
Gewdhlte Regeln verfeinern -

P Layerdarstellung
I8 Hilfe sul -

Regel
(kein Filter)

Min. Malstab

Max. Malistab  Anzahl

« Anwenden

Doppelte

Symbolebenen...

& Abbrechen



Symbole erzeugen

Namen vergeben
Filter definieren

Beschriftung |Rohlinien
8 Filter

Sonst Fur alle anderen Objekte
Beschreibung

MaBstabsbereich

v Symbol

¥ — Linie
— Einfache Linie

i

Test

Einheit | Millimeter

Deckkrafts

100,0 % =

rarbe | (I -

Breite | 0,26000

-

| Favoriten

——————————————————

------

*

" DK © Abbrechen



Symbole erzeugen - Ausdruckseditor

Ausdruck | Funktionseditor

Ausgabevoransicht:

i Hilfe

v v wvow

v v

A A A . . A .

Aggregate
Allgemein

Arrays

Bedingungen
Datensatze und Attribute
Datum und Zeit
Farbe

Felder und Werte
Geometrie
Kartenlayer

Letztes (generic)
Maps

Mathematik
Operatoren

Raster
Umwandlungen
Unscharfer Vergleich
Variablen
Zeichenketten

Hilfe anzeigen

Contains functions which aggregate values

over layers and fields.

® Abbrechen
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Symbole erzeugen - Ausdruckseditor

Ausdruck | Funktionseditor

Wert anzeigen

Aggregate =
Allgemein
Arrays
Bedingungen
Datensatze und Attribute
Datum und Zeit
Farbe
Felder und Werte
MULL

abe osm_id
\ abe name

abc highway

abc waterway

4 v v v v v wvow

abc aerialway
abe barrier
abe man_made
123 z_order
abc other_tags
b Geometrie
b Kartenlayer

b | sbmtee Smmm ek

Ausgabevoransicht:

i Hilfe

Double-click to add field nameto
expression string.

Right-Click on field nameto open context
menu sample value loading options.

Loading field values from WFS layers isn't |+
Wi

lle eindeutigen | | 10 Stichproben

'platform’
‘primary’

‘motorway_link' -
‘primary_link'
‘residential’

'path’

'pedestrian’ \

'secondary’

'secondary_link' -
® Abbrechen
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\E\gsdruck Funktionseditor

= + || - i X A ( ) ||
Aggregate
Allgemein
Arrays
Bedingungen
Datensatze und Attribute
Datum und Zeit
Farbe
Felder und Werte

MULL

= '|:-|'1mc.|';-"|

4 v v v v v wvow

abe osm_id
abe name

highway
waterway
aerialway
barrier
marn_made
z_order
other_tags

b Geometrie
b Kartenlayer

b | sbmtee Smmm ek

Ausgabevoransicht: 0

i Hilfe

Wert anzeigen

-

Symbole erzeugen - Ausdruckseditor

Double-click to add field nameto
expression string.

Right-Click on field nameto open context
menu sample value loading options.

Loading field values from WFS layers isn't |+

Werte

Alle eindeutigen

‘motorway’
motorway_link'
'path’
'pedestrian’
g |atform’
imary'
‘primary_link’
'residential’
'secondary’

N,

10 Stichproben

-

® Abbrechen
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Beschriftung |Primary

Sym bole erzeugen

onst Fur alle anderen Objekte

(%]

Beschreibung

MaBstabsbereich

Namen vergeben
Filter definieren e

- Linie
Einfache Linie

Symbole verwalten Ve
Symbol bearbeiten 5

Einheit | Millimeter

Deckkrafts 100,0 %

Farbe

Breite | 0,26000



Symbole erzeugen

Namen vergeben
Filter definieren
Symbol bearbeiten
Randlinie

Beschriftung |Primary

8 Filter "highway" = 'primary’ e
Sonst Fur alle anderen Objekte

Beschreibung

MaBstabsbereich

v Symbol

+ [l Linie

M cinfache Linie

/&h =
Symbollayertyp Einfache Linie

Farbe
Strichbreit 7,000000 = Millimeter

Versatz /o,oooooo =1 | millimeter

Strichstil Durchgezogene Linie

Verbindungsstil | B Abgerundet

Endstil Rund
Benutz inierte Strichlierung verwenden

BiHilfe + 0K

Test

4

B @i @

*

& Abbrechen



Symbole erzeugen

Namen vergeben
Filter definieren
Symbol bearbeiten
Randlinie

Mitte

Beschriftung |Primary

8 Filter "highway" = 'primary’ e
Sonst Fur alle anderen Objekte

Beschreibung

MaBstabsbereich

v Symbol

hd Linie
Einfache Linie
B Einfache Linie

|| = L v

Symbollayertyp Einfache Linie

Farbe
Strichbreit 6,000000 ~| | Millimeter
Versatz /0.000000 - | [ Millimeter

Strichstil Durchgezogene Linie

Verbindungsstil | B Abgerundet

Endstil Rund
Benutz inierte Strichlierung verwenden
HiHilfe / v DK

Test

=8
=8
€
€

€

& Abbrechen
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Symbole erzeugen

Q {= Regelbasierend -
= Beschriftung Regel Min. Malistab  Max. Mal3stab  Anzahl Doppelte
| — Rohlinien (kein Filter)
v Primary "highway" = 'primary’

0 - 8 El

4 [ ]
g (= (||| Z Symbolebenen..,

Gewdhlte Regeln verfeinern -

* 90D

P Layerdarstellung

HiHilfe sl - + DK + Anwenden | | & Abbrechen
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Symbole erzeugen
|ERege|basierend .

= Beschriftung Regel Min. Malistab  Max. Mal3stab  Anzahl Doppelte
— Rohlinien (kein Filter)
| [ Primary "highway" = 'primary’
+ [ Primary "highway"” = "primary_link’
L Secondary "highway" = 'secondary’
L Tertiary "highway" = 'tertiary’

B 2nwohnerstralie "highway" = 'residential’

I

|£| Symbolebenen...

|§ewéhlte Regeln verfeinern '|

P Layerdarstellung

= | HiHilfe | | Stil '| + DK | | + Anwenden | | @ Abbrechen
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Symbole erzeugen

Symbole ohne Ebenenverwaltung

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Verarbeitung Hilfe

NEEBRRY ML BPP . BHDR
 BE OQQR

Layer .
o [l & T -3 0

[~ W 0 Labeckoo1
. — Rohlinien [
v Primary

v Primary

v Secondary

v Tertiary

v Anwohnerstrale

|- |

| Q. Zu suchender Typ (Strg+k) ordina| 610173.7,5969913.7 |% al'$st5|1:1000 '| @ rgréReru 100% |:| ehul |0,0° !:| | Zeichnen & epsci32632 @
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Symbole erzeugen
|ERege|basierend .

= Beschriftung Regel Min. Malistab  Max. Mal3stab  Anzahl Doppelte
— Rohlinien (kein Filter)
| [ Primary "highway" = 'primary’
+ [ Primary "highway"” = "primary_link’
L Secondary "highway" = 'secondary’
L Tertiary "highway" = 'tertiary’

B 2nwohnerstralie "highway" = 'residential’

|£| Symbolebenen...

|§ewéhlte Regeln verfeinern '|

P Layerdarstellung

= | HiHilfe | | Stil '| + DK | | + Anwenden | | @ Abbrechen
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Symbole erzeugen

Symbolebenen innerhalb des
Layers

Darstellungsreihenfolge der Symbollayer festlegen.
Die Anzahl der Zellen legt fest in welchem
Darstellungsdurchlauf der Layer gezeichnet wird,

nlinien
nary
mary
condary
tiary

wohnerstralle

H Hilfe

Layer O
0
- R
- R
1
1
1
" 0K

Layer 1

Y

® Abbrechen
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Symbole erzeugen

Symbole mit Ebenenverwaltung
IEEBRRY (L  BPPLLABBMNY
" B% OQQR

Layer

o [ @

[

T &l

[+ ¥ & Labeckoo1

| "7 Libeck001 lines '

v
v
L
v
L

|« [] @

— Rohlinien
Primary
Primary
Secondary
Tertiary
Anwohnerstrale

| Q, Zu suchender Typ (5trg+K)

ordina| 610166.8,5969922.4 | akst: 1:1000 v| & rgréreru 100% |:| ehul |0,0° |:| | Zeichnen & epsci3z632 @
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Symbole erzeugen

Anderung des MaRstabes erfordert veranderte Symbole
B ' b'az Oese  APPRABENR
{ OQaR

Layer []ES] b
« @ ® T &6k &0
~ [ [l LibeckDn1
v « /" Lubeck001 lines
----- Rohlinien
0 Primary i
v Primary D
v Secondary 3
v Tertiary
v Anwohnerstrale
o
- :-'
ordina| 610200.8,5969901.6 | ¥ aRst:| 1:2500 * | @ rgrokeru 100% 2| ehw |00 - | ¥ Zeichnen & epsci32632 @
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Symbole erzeugen - Mal3stabe beachten

A = Regelbasierend -
= Beschriftung Regel Min. MalBstab  Max. MalBstab  Anzahl Doppelte
— Rohlinien {(kein Filter)
L Primary "highway" = 'primary’
') Primary "highway" = 'primary_link'
"3’ v Secondary "highway" = 'secondary’
v Tertiary "highway" = 'tertiary’
L4 Anwohnerstralie "highway" = ‘residential'

itte geben Sie einen Mal3stabsnenner an bei dem die Regel aufgeteilt werden soll. Trennen Sie sie durch Kemmata (z.B. 1000,5000):

1600,3200,7000,14000 \

" DK & Abbrechen

Mal3stabe zur Regel hinzw. dgen

Alle Kategorien zu Regel hinzufligen '

Alle Bereiche zu Regel hinzufigen Symbolebenen..

Gewahlte Regeln verfeinern =
P Layerdarstellung

HiHilfe stil = " 0K + Anwenden | | & Abbrechen

4-17



Symbole erzeugen — Maldstabe beachten

|
&

L abc)
-
1
N
&
5

W oX-.

{= Regelbasierend

Beschriftung
— Rohlinien

¥ | Primary
V 0-1600
| [ 1600 -3200
+| I 3200 -7000
| mm 7000 - 14000
L 14000-0

¥ | Primary Link
L 0-1600
| [ 1600 - 3200
+| B 3200 - 7000
V 7000 - 14500
| == 14500-0

* W Secondary
L 0-1600

L 1600 - 3200
L 3200 - 7000

o Z|Z

P Layerdarstellung
I8 Hilfe sul -

Regel

(kein Filter)
"highway" = 'primary
{kein Filter)

{kein Filter)

{kein Filter)

{kein Filter)

{kein Filter)

"highway" = 'primary_link'

{kein Filter)
{kein Filter)
{kein Filter)
{kein Filter)
{kein Filter)

"highway" = 'secondary’

(kein Filter)
(kein Filter)
(kein Filter)

Min. Malstab

1:1600
1:3200
1:7000
1:14000
0

1:1600
1:3200
1:7000
1:14500
0

1:1600
1:3200
1:7000

Max. Malistab  Anzahl

0
1:1600
1:3200
1:7000

1:14000

0
1:1600
1:3200
17000

1:14500

1:1600
1:3200

« Anwenden

Doppelte

Symbolebenen...

& Abbrechen
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Symbole erzeugen

Symbole mussen in der Gruppe deaktiviert s

Datenbank Web Verarbeitung Hilfe
[

Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster

VLY

Ansicht

8 [3 af

Projekt Layer

D=8 R

Bearbeiten

2PPLY

Layer [E]ES]
< .@ L T ":.,-V B B 0l

v v [l Libeckoo1 &
L U es |

- Rohlinien
v v Primary
v 0-1600
| [ 1600-3200
+| B 3200 - 7000
« | = 7000 - 14000
v 14000-0
[ Primary Link
[ Secondary
[ Tertiary
L AnwohnerstralBe

ording| 610096.9,5969980.3 - alste| 1:2500

Beschriftung  |Primary

® Filter "highway" = 'primary’ £ Test

Sonst Fur alle anderen Objekte
Beschreibung
MaBstabsbereich

M s
R

v Symbol
- Linie
Einfache Linie
M cinfache Linie

|| =2 7

4

1[ i Symbollayertyp| Einfache Linie

Farbe v

4

R

V Strichbreite 6,000000 = | Millimeter

Versatz 0,000000 - | Millimeter -

Strichstil Durchgezogene Linie -

verbindungsstil | B Abgerundet v

Endstil B Rund -

E rgroferu | 100% : ehui o o
Benutzerdefinierte Strichlierung verwenden -
H Hilfe v OK @ Abbrechen
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Multipolygone (Flachen)

Bei OSM sind Flachen nur als geschlossene Linien oder
Relationen vorhanden

Der Datentyp wird anhand der Tags erkannt

QGIS erzeugt Flachen beim Einlesen der OSM-Datei
automatisch

Nicht alle Tags werden korrekt erkannt
Abhilfe: Vektor - Geometriewerkzeuge — Linien zu Polygonen
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Wozu mehrere Layer?

Layer nehmen nur einen Datentyp auf (Punkt, Linie, Flache)

Zu viele Objekte im selben Layer werden unibersichtlich
Aufteilung Bricke — Ebene — Tunnel

Briickenlayer sind haufig auch Flachen

Dieselbe Datei kann fir mehrere Layer als Quelle benutzt werden

Die Beschriftung der Layer (z. B. Strallennamen) wird im
Layermenu gesteuert

6-1



Eine Karte drucken

* Fir Ausdrucke mussen Drucklayouts erzeugt werden

— Projekt - Drucken geht nicht
— Die sichtbare Grafik ist noch keine Karte
— Projekt — Drucklayout erzeugen
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Eine Karte drucken

Das Bild ist anfangs leer

Es muss mindestens eine
Karte eingefiigt werden

*Libeck001

Layout Bearbeiten Ansicht Elemente Elementhinzuflgen (a) Atlas Einstellungen

BLE [ ® B kg g

&&' &'&' &@I ;] & BB S Q = | _ b B4

@ | 1 |II:I|I:II 1 ||2|I:II 1 |4|I:II 1 IrJ|I:II 1 ||8|I:II 1 |2I::I:II 1 Elemeﬂte Rucknahmeprotokoll
~ |R- Elemente
T @ &  Element
g._
ol Layout | Elementeigenschaften
= Elementeigenschaften
O -_
—
TO —
| 1
m. O _\‘
G
B
i
-1
I |2
=D
Eo —
= 2
Em| - =
4 »
*:0 mm y: 48 mm Seite: 1 74.9%

Fahrungen

=1

=]ES)

7-2




*Libeck001

Eine Karte drucken

Layout Bearbeiten Ansicht Elemente Elementhinzufigen (a) Atlas Einstellungen

BRUROR & @%bk e =

Das Bild ist anfangs leer

ALAHLC B QL LE A

Vorschau aktualisieren

. ) |I . |'|n:nl-:nI o e, e |‘I8I'I'| . |2n::n:nI | Elemente | Racknahmeprotokol
Es muss mindestens eine O ~ Gt as
Karte eingefligt werden <L/ il e
gefug m-(
Weitere Elemente ~= N
Werden angeboten: X | - \:\ A § fifstrate %5; Layout Elementeigenschaften | Fihrungen
. . . | l::o'_— \\ g Q”? Elementeigenschaften @@
Bilder hinzufliigen \q_- s e 7o .
= :_:: Rf!’ %%‘ ¥ Haupteigenschaften
Tl g %
§

MaBstab 11688 (=8
Kartendrehung | 0,00 ® - E.
= KBS Projekt-KBS benutzen - | |8y
V| Kartenelemente zeichnen
=0
S8 = v Layer
= -
N 5 k. Kartenthema folgen | (keine) - E, =
1 Element gewahlt x:0 mm y: 129 mm Seite: 1 74.9% -




Eine Karte drucken

*Libeck001

Layout Bearbeiten Ansicht Elemente Elementhinzufigen (a) Atlas Einstellungen

. BRLEER R @®REkks &%
Das Bild ist anfangs leer PLONE BAC SR ME
. . @ _|I | | ol |I ol ||4.I:I| | ||6.':|| I ||8,':I [ g |2'::':' .| Elemente | Ricknahmeprotokoll
Es muss mindestens eine Ve " emente os
Karte eingefiigt werden = M O o
M
: A
Weitere Elemente re| N ;
Werden angebOten: ;__ \\\: jg i ] Layout | Elementeigenschaften | Fihrungen
) . y 2} l::o'_ g S‘f Elementeigenschaften @@
Beschriftungen hinzufugen - 5 ; 7o) . .
\iﬂ __ %%‘ ¥ Haupteigenschaften
. . @ - % orschau aktualisieren
Nicht verwechseln mit der Ba g | % P -
Beschriftung der Layer = " carendrehung (050 e
?__ - . KBS Projekt-KBS benutzen - | | &
zf é_ V| Kartenelemente zeichnen
EI'}D ___ w Layer
% E—_‘ P' Kartenthema folgen | (keine) - E, =
1 Element gewahlt x:0 mm y: 129 mm Seite: 1 74.9% v =




Eine Karte drucken ex

Layout Bearbeiten Ansicht Elemente Elementhinzufigen (a) Atlas Einstellungen

o BRLEERB L ®Rkiklke i &
Das Bild ist anfangs leer SO PHNE BRI SE bhE]

. . ‘{lj _| [ |.I I:Ill:I [ ! 2::' [ .I4|I:I [ ! Gll:I [ |.I Sll:I [ |2I::I:I 1 Elemeﬂte BUcknahmeprotokoll
Es muss mindestens eine 7 S— os
TR =
. . e 7 ] @ @ Element
Karte eingefligt werden v o Karte 1
il 2_ b
- 1N
- BN
Weitere Elemente el N P
£ o - w =
. =] ) =]
Werden angeboten. |E - - g g Layout Elementeigenschaften | Fihrungen
' & - g .g Elementeigenschaften @@
. aln | - ;
Legende hinzufligen = : 7o .
\ Ep %; v Haupteigenschaften
— -
._ 1 % Vorschau aktualisieren
B2 | %
i =2 9%% MaBstab 11688 el
Q 3
e = Kartendrehung | 0,00 ° =X =8
=+ i
/q __ 5 = KBS Projekt-KBS benutzen - | |8y
[#]
P =1 V| Kartenelemente zeichnen
e
5 __ w Layer
'_—:‘ 5 k. Kartenthema folgen | (keine) - E, =
1 Element gewahlt x:0 mm y: 129 mm Seite: 1 74.9% v =




Eine Karte drucken

Das Bild ist anfangs leer

Es muss mindestens eine
Karte eingefugt werden

Weitere Elemente
werden angeboten

ZUu bearbeitende Elemente
werden in der Liste gewahlt

Jedes Element hat einen
eigenen Eigenschaftendialog

Zur Ausgabe die Funktion
L#Als pdf exportieren* nutzen

*Lubeck001

Layout Bearbeiten Ansicht Elemente Elementhi Jgen (a) Atlas Einstellungen
=] E b ! L [R5
. D E . D B iy g O &5 B
,_\, 17 , # o Y Ll
ALPLHARC B O LLEMHE
| | | ||4.:. ||.3.:. ||3.:. |2|:||:| Elem 5 Riick
@ [ " 1 " 1 T | [ I [ I 1 1 hud nahmeprOtOkOH
— -
= Element @@
o
> O = ® f= ment
A | — | L Karte 1
INENS N
AR
9 [
- %
1P dE N :
» N \\\\ =
o § iy ] Layout | Elementei chaften | Fihrungen
= = )
© = S‘f Elementeigenschaften @@
S n & I Karte 1
II.-' b =
* g g %;f w Haupteigenschaften
T ! i %
) é %
g H Vorschau aktualisieren
. G . % §
=1 S, - MaBstab 11688 (=8
G ol
re = Kartendrehung | 0,00 ° =X =8
(s
a | = KBS Projekt-KBS benutzen - | | &
7o 1 N
[\__ =1 V| Kartenelemente zeichnen
e
5’39 w Layer
= |2
B N 5 = Kartenthema folgen | (keine) - S =
1 Element gewahlt x:0 mm y: 129 mm Seite: 1 74.9% v =




Weiterverarbeitung

» Bearbeiten des Zeichnungsinhalts (pdf): inkscape
* Finish fur den Druck: scribus

- Zusammenstellung
— Randbeschriftung
- Farbverwaltung
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Vielen Dank fur Euer Interesse

Vorfuhrung und weitere Infos am OSM-Stand
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