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Was ist OpenStreetMap ?

● Im Gegensatz zum Namen keine fertige Karte
● Die weltweit größte freie geographische Datenbank
● Lizenz (ODBL)
● Nutzung

– Konsum fertiger Karten
– Ergänzung vorhandener Karten („pimp your map“)
– Kreativ eigene Karten entwerfen
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Das Projekt QGIS

● Ein Programm zur Auswertung von Daten mit geographischem Bezug
– Als Karte
– Als sonstige Grafik
– Als Analyse

● Verarbeitet eine Vielzahl von Datenquellen, Vektor- und Rasterdaten 
auch gleichzeitig möglich

● Ermöglicht das lokale Bearbeiten der Daten
● Erlaubt das Zeichnen zusätzlicher Objekte als eigene Layer
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Wege zu den Daten

● Planet file, die ganze Welt (81 GB unkomprimiert)
● Datenauszüge verschiedener Anbieter, z.B. Geofabrik.de, 

bbbike.org
● Download mit (Turbo-)Overpass
● Direkter Download mit QGIS

– OSM Downloader
– Quick OSM (bei entspr. Hardware)
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OSM-Daten und GIS

● OSM-Daten sind mit keiner GIS-Anwendung kompatibel
– OSM hat Punkte, Linien und Relationen

● Punkte sind die einzigen Koordinatenträger
● Flächen werden aus geschlossenen Linien und Relationen in Abhängigkeit 

von tags gebildet

– GIS erwarten Punkte, Linien und Flächen
● Linien und Flächen enthalten Koordinaten und sind von Punkten unabhängig

● QGIS wandelt beim Einlesen um
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QGIS – Der erste Start

● Erweiterungen installieren
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QGIS – Der erste Start

● Erweiterungen installieren
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QGIS – Der erste Start

● Erweiterungen installieren
● Menü ausdünnen
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QGIS – Das erste Projekt

● Koordinatenbezugssysteme festlegen
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QGIS – Das erste Projekt

● Koordinatenbezugssysteme festlegen
● Hintergrundkarte laden
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QGIS – Das erste Projekt

● Koordinatenbezugssysteme festlegen
● Hintergrundkarte laden
● Zugreifen auf OSM-Daten

– Auf gewünschten Ausschnitt zoomen
– OSM-Datei herunterladen und abspeichern
– Datei als Vektor-Layer öffnen
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QGIS – Das erste Projekt

Auf gewünschten Ausschnitt zoomen
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QGIS – Das erste Projekt

OSM-Datei herunterladen und abspeichern
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QGIS – Das erste Projekt

Datei als Vektor-Layer öffnen
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QGIS – Das erste Projekt
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QGIS – Das erste Projekt

Datei als Vektor-Layer öffnen
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Eigene Symbole gestalten und verwalten

● Layer sind getrennt für Punkt, Linie und Fläche
● Punkte, Linien und Flächen sind nicht voneinander abhängig
● Jeder Layer hat ein Symbolisierungsmenü
● Symbolisierung auf Regelbasiert umstellen
● Symbole erzeugen und mit Filter versehen
● Zeichenreihenfolge festlegen
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Symbole erzeugen

Zoom auf Lindenplatz

4-2



Symbole erzeugen

Doppelklick auf Layer
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Symbole erzeugen
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Symbole erzeugen
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Symbole erzeugen

4-4



Symbole erzeugen
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Symbole erzeugen

Namen vergeben

Filter definieren
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Symbole erzeugen - Ausdruckseditor
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Symbole erzeugen - Ausdruckseditor
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Symbole erzeugen - Ausdruckseditor
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Symbole erzeugen

Namen vergeben

Filter definieren

Symbole verwalten

Symbol bearbeiten
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Symbole erzeugen

Namen vergeben

Filter definieren

Symbol bearbeiten

Randlinie
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Symbole erzeugen

Namen vergeben

Filter definieren

Symbol bearbeiten

Randlinie

Mitte
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Symbole erzeugen
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Symbole erzeugen
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Symbole erzeugen

Symbole ohne Ebenenverwaltung
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Symbole erzeugen
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Symbole erzeugen

Symbolebenen innerhalb des 
Layers
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Symbole erzeugen

Symbole mit Ebenenverwaltung
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Symbole erzeugen

Änderung des Maßstabes erfordert veränderte Symbole
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Symbole erzeugen – Maßstäbe beachten

.
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Symbole erzeugen – Maßstäbe beachten

M
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Symbole erzeugen

Symbole müssen in der Gruppe deaktiviert sein



Multipolygone (Flächen)

● Bei OSM sind Flächen nur als geschlossene Linien oder 
Relationen vorhanden

● Der Datentyp wird anhand der Tags erkannt
● QGIS erzeugt Flächen beim Einlesen der OSM-Datei 

automatisch
● Nicht alle Tags werden korrekt erkannt
● Abhilfe: Vektor  Geometriewerkzeuge  Linien zu Polygonen→ →
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Wozu mehrere Layer?

● Layer nehmen nur einen Datentyp auf (Punkt, Linie, Fläche)
● Zu viele Objekte im selben Layer werden unübersichtlich
● Aufteilung Brücke – Ebene – Tunnel
● Brückenlayer sind häufig auch Flächen
● Dieselbe Datei kann für mehrere Layer als Quelle benutzt werden
● Die Beschriftung der Layer (z. B. Straßennamen) wird im 

Layermenü gesteuert
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Eine Karte drucken

● Für Ausdrucke müssen Drucklayouts erzeugt werden
– Projekt  Drucken geht nicht→

– Die sichtbare Grafik ist noch keine Karte
– Projekt  Drucklayout erzeugen→

7-1



Eine Karte drucken
Das Bild ist anfangs leer

Es muss mindestens eine 
Karte eingefügt werden

7-2



Eine Karte drucken
Das Bild ist anfangs leer

Es muss mindestens eine 
Karte eingefügt werden

Weitere Elemente 
werden angeboten:

Bilder hinzufügen
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Eine Karte drucken
Das Bild ist anfangs leer

Es muss mindestens eine 
Karte eingefügt werden

Weitere Elemente 
werden angeboten:

Beschriftungen hinzufügen -

Nicht verwechseln mit der 
Beschriftung der Layer
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Eine Karte drucken
Das Bild ist anfangs leer

Es muss mindestens eine 
Karte eingefügt werden

Weitere Elemente 
werden angeboten:

Legende hinzufügen
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Eine Karte drucken
Das Bild ist anfangs leer

Es muss mindestens eine 
Karte eingefügt werden

Weitere Elemente 
werden angeboten

Zu bearbeitende Elemente 
werden in der Liste gewählt

Jedes Element hat einen 
eigenen Eigenschaftendialog

Zur Ausgabe die Funktion 
„Als pdf exportieren“ nutzen
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Weiterverarbeitung

● Bearbeiten des Zeichnungsinhalts (pdf): inkscape
● Finish für den Druck: scribus

– Zusammenstellung
– Randbeschriftung
– Farbverwaltung
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Vielen Dank für Euer Interesse

Vorführung und weitere Infos am OSM-Stand
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